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Ementa

Relação entre recursos educacionais e metodologias de ensino na EPT. Recursos educacionais
impressos na EPT: características; produção; utilização. Recursos educacionais digitais na EPT:
características; produção; utilização. Recursos educacionais alternativos: jogos; maquetes; vídeos;
softwares; experimentos; outros. Produção, avaliação e utilização de sequências didáticas.
Desenvolvimento de atividades baseadas em problemas e investigações.

Objetivos

Geral: Incentivar a elaboração de recursos educacionais por meio da apresentação das diversas
possibilidades conceituais, técnicas e tecnológicas no contexto da educação profissional e tecnológica
sob a ótica do Design.

Específicos:

● Relacionar os métodos de ensino na EPT com a elaboração de recursos educacionais;
● Apresentar um método de Design para elaboração de produtos;
● Conhecer as características e tipologia dos recursos educacionais físicos e digitais;
● Compreender as estratégias para o desenvolvimento de produtos educacionais;
● Planejar, projetar, desenvolver e avaliar recursos educacionais.

Método de ensino e recursos didáticos

Será utilizado o Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem (AVEA) disponibilizado pelo ProfEPT. Os
materiais são disponibilizados no formato de recursos educacionais, para que o estudante compreenda o
potencial desses meios para o aprendizado, se familiarize com os recursos e reflita sobre a elaboração



de projetos de natureza prática.

A interação entre estudantes e professores acontecerá por meio de fóruns e o mural de avisos. Caso
seja do interesse dos estudantes, poderão ser realizados encontros síncronos (cuja presença não é
obrigatória) para a solução de dúvidas e questionamentos.

Serão disponibilizados seis módulos com assuntos que abordarão as temáticas da disciplina.

Avaliação

A avaliação será realizada de maneira processual, durante os módulos da disciplina. A cada módulo o
estudante terá uma avaliação a ser entregue, de maneira que o estudante reflita sobre o seu processo.

Em cada um dos módulos o estudante encontrará a atividade avaliativa daquela unidade.

A distribuição dos pesos de cada avaliação será realizada conforme a tabela a seguir:

Instrumento Critérios Pesos

Módulos 1 e 2
Analisar um produto
educacional de uma
pesquisa de mestrado
profissional, segundo sua
tipologia. Compreender a
tipologia de recursos
educacionais físicos e
digitais

O aluno deverá apresentar duas laudas
(https://www.significados.com.br/lauda/) descrevendo cinco produtos
educacionais sugeridos pelo professor na Plaforma Integrada do
MEC (https://plataformaintegrada.mec.gov.br/) sob os aspectos
abordados no material fornecido. Serão consideradas a tipologia, os
objetivos educacionais, o público-alvo e a estratégia utilizada.

10%

Módulo 3
Associar a elaboração de
recursos educacionais
com os objetivos de
aprendizagem

O aluno deverá identificar os objetivos de aprendizagem de cinco
recursos educacionais escolhidos por ele e entregar suas impressões
em no máximo duas laudas.

20%

Módulo 4
Refletir sobre o uso do
Design Thinking para
elaboração de recursos
educacionais

O aluno deverá apresentar o processo de Design Thinking para o
produto que desenvolverá durante o seu Mestrado.

20%

Módulos 5 e 6
Desenvolvimento da
estrutura de Recurso
Educacional e Elaboração
de Protótipo de Recurso
Educacional

O aluno deverá apresentar o desenvolvimento da estrutura de
recurso educacional que desenvolverá durante o seu Mestrado.O
aluno deverá apresentar o protótipo do seu recurso educacional, em
que deverá constar os princípios e recursos de Design Thinking por
ele utilizados com seus objetivos de aprendizagem.

50%

O resultado mínimo para aprovação na disciplina é de 60%

https://plataformaintegrada.mec.gov.br/
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